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Locura parscard en el sigle en gue viyimas, el me~
terse & dap consejos al pm;:mo para que se haga-millo~
nario iy doble locura parecerd gin duda algupa el've-
galar al piblico un secreto fan importaste, sin selicitar
siguiera prmlugm de invencion. Porgud no te jpuardas
12 recsta? dirdn mas de cuairo incrédulos®al leer el
anuncio de tan curiosisimo folleto.—Tor mil razenesy=—
contosta el autor do gstas lipeas pasdndose la mano-por
la Teente, arrugada ‘ya - & consecuencia de+las muchas
vigilias que ha dedicado al estudio de los cileulos con
aplicacion 4 1a fortuna. Pues quéy el inventor de cual-
thier secroto deja de ser inventor en el mere hecho deo
dar publicidad 4 su invento? For venivra 1o ‘puede
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haeer uso de su descubrimiento, aun despues de anun -
ciarlo al piblico por medie do Ia imprenta? Pero de-
Jando 4 un Jado cuestion de tan poca monia, y entran-
do en el fondo del asunto que se trata de desenvolver
en este folleto, pasemos 4 examinar los medios de que
puede disponer ¢l hombre para hacerse millonario.

Mil artes se har inventado y escrito ya para hacer
fortuna, sin incluir en este niimero los consejos del fa-
moso Franklin, ni los de algunos otros escriteres. El
irabajo inmoderado, las economias exajeradas y la es—
plotacion de minas, son medios ya lan comunes y sa-
bides, que:de puro: usados han venido 4 cacr-en el mas
completo desuso. De contratas, préstames 4 grande in-
terds y jugadas do bolda; imitil es tambien hacerso
cargo en este folletos porquei-esos medios puestos en
prictica por Jos homhres para lograr sis fints, son si-
bidos ya hasta de los - nifios Horones que las nifieras y
amas de bria llevan en gus brazos. Negoeios mas. sim-
ples y de resultados muche mas positivos son los que
deben ponerse en priclica en el dia, para Hegar & ha-
cerse dignos émulos de Roschild, Salamanca y todos los
banqueros principales. : Ly

El trapo y hierro viejos, el betun, las gallinas,  las
criadillas destiorra ; Ja pasta de sabafiones; el antideto
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de los callos, ¢l regenerader de la barba y otras mil
composiciones quimicas, y por dltimo T loterfas hé
aqui los medios de que hoy debe echar mano el hom-
bre para conseguir lo que se proponc probar este fe=
eto.

Natural es que mas de cuaire arrnjen este libro &
cion varas de distancia al llegar 4 las lineas preceden-
tes, ereyendo que todo es chichara y embusteria, todo
gana de burlarse 6 do pasar el tiempo; pero Lengan un
poco de calma todos mis lectores, y muy luego se con-
vencerdn de que es verdad cuanto les digo. Y fan es
verdad, y nada hay en elle de ficeion ni embusteria,
que matemiticamente 6 por -medio de mimeros voy &
probarlo en un momento.
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- HODO DE BACERSE RIGO

COMPRANDO TRAPO VIEJO.

El eyror gravisimo de muchos Hombres, ¥ permi-
tanme ‘mis lectores esta brove digresioh:, el error gra-
Visimo en que incurre I mayorfa de los especuladores
es ol do despreciar los negocies en peguefio, 6 Tos que
4 primera vista parece que deban rendir poguisimas
utilidades, y ésto precisamente, es 1o que constituye
ol errax que acabo de indicar. El trapo viejo que al
Pargcer os un articulo de eseasisima importancia, V&
siendo tan buscade por todos los Tabricantes depapel,
que con dificultad encucntran todo el que 1es hace
falta para fabricar el nocesario para el consumo. Pues
Para omprender el negocio del trapo, bastany gobran
1,000 rs., que al fin del afio dan und ganancia liquida
de 13,000 y pico de reales. El cémo se logra esto ©8
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muay sencillo. So compra trapo 4 16 rs. arroba, por
ejemplo, ¥ se venden & 20: haciendo una operacion de
compra y venldipor més 4 dicho  tipo la ganancia es I2
que acabamos de indicar; haciendo dos por mes la ga-
nancia serd de 26,000 rs. .y ¥ haciendo una por sema -
ha ascenders 4 52.0090: de mado que ea un aﬁo puo-
don ganarse dedlcandose al negocw del trapo vigjo ;
2,500 pesos cabales, lo cual uo deja de ser una renl2

rogular. A fin de quo mis loctores s¢ convenzan de 1o
que digo y vean la esplicacion mas clara , 4 continua-
oion pongo una, fabla que los sacard de, dudas. La,pri-
mera .colﬁmna do: mimeros. indica el mimero de arrohas
qne se compra, cada mes 6 cada semanas la segunda
el importe de dicha compras la tergera el importe de
diehas arrobas vendidas con el aumento- de_% rs. en
arrobas la cuarta la ganancia ligaida, y la quinta rcales

sobrantes, Naturalmente el dinero que produce [a ven=
fa pnmera,

guandas,

debe cmplearse integro en la compra s0-

ol de esta yonta en I compra tercera y, asi suz
cesivamente:
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p ¢ y So-
Arrobos. Compra, Venta. gananein hranta

__-_...——-....————-—-—'

6% 216 s, G0k hobys. 1240 ° 248 8

T 1932  » 15400 208 0T A
96 - » 1536 » 1920, 384

120 » 1920 » 2400 4£80

150 - “» 94007 » 3000 600 ‘8
187 1» 2992 » 3740 748 12
233 » 3728 » 4660 932

295 - » AB60 » %900 "' Po40 12
368 5888 pretianen ok A&T2 a0
G0 » 7360 » 0200 . 1840

575 » 9900  » 11500 2300 12

718 » 11488 » £ 14360 2872
TOTAL: o« 434247 56
MAS s a5s 56

Ganancia liguida, . . . 1348% T8
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Como ven mis lectores, comprando trapo viejo & 16
reales arroba y vendiéndolo & 20, si cada una do s
operaciones -indicadas en dicha tabla 'se hace en el
término de: un mes, la ganancia sord de 13,480 reales,
81 en medio, doble, y si en cada scmand, enddruple; es
decir que ol trapo puede produci 2,500 duros annales.
Exactamente lo mismo sucede con el hierso, hetun,

¥ olros articulos por el estilo.
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««En enanto 4 los medios de hacerse rico, por medie
delas gallinas, el medm (i1 tamblen muy suncﬂlfsnmo. Se
compran 200 ga]lgnas y 12 gailns., 58 las encierra on un
corral de Chamheri. ¥ Ia ganancia que dan, ‘entre. hue-
vos, vendidos 4 'dos roales docena, pollos & dos realos
cada mo y galllnaza d 16 ys. qumta], es de 20, 8o
réales aunales, al paso que fos gastos quo producen no
pasan de 7,000 reales. | s

Una eoda muy parecida sucede con la paata da ga-
bajiones, antidoto de callos, pomada para hacer crecer
Ia barba y otras: ‘composiciones qufmicas por el estilo.
La libra dot ‘dichos onmpueslos puede costar unos sais
reales y producxr 205 de modo, que la ganancia Heui-
da os-do 14 s, en libra; 'y vendiendo (que esto en to-
das los perfumerias dol reino es cosa sencillizima), cin-
¢o libras diarias, Iz ganancia scrd de 76 1. diarios 6
‘sean 25,550 15, anuales, -

Todas estas composicionos ‘quimicas {ienen una sa~
lida ' sorptendente ¥ cuanto mas 'raro es el uso para -
«que se aplichn, tanto mayor es su venla, y mayores sus
gananeias. Ninguno que destine su dineso 4 ‘esta clase
-de especalaciones dého tomer por su capital, porque en
. ‘mingun otre megocio Ie produciria tantas utilidades.
Pasando ahora al medio de hacarse rico jugando 4
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14 Yotorid voy §osponer tnd do lag muchay ¢Abalag hfi-
Tiblos gite Bay eri etto jitegd ¥ do Tas énales s¢ prede’
sacar nn grandfsimo partido. El medio enmnciado es of
do jogar 4 estracto simple una cantidad determinada 4
un miimero dado, doblando Ta puesta siempre en cada
una de lag_estracciones. So elige el mimero 21, por
cjemplo; en la primera estraceion se juega wn-real, en
Ia segnnda dos; en Ia fercord enatros en la cuartd ochos
en la quinta diez y seis y asi sucesivamente, if‘uanto
mas tarde #alza el mimero e[agldn, mayor es Ia ganan-
cia mﬂndabln-nento pero pnr 1o comun, sea c'tt!lqule—
ra el mimero: que se clija, un afio es Io mas que suele
tardar en salir premiado. La ganancia en ese caso, es,
como puede verse por Ia siguiente tabla de cineo mi-
llones #etecientos cineuents y dos mil ‘gui-
nientos getenta y cineo reales.

Este os i modio eficactsinto de jugar & la loterfa
primitiva cén gopuridades do ohtiﬁner gananeiag pesiti-
vas;, pues aiin cvando el pranii_g fue da el gobicrno s
de 10 8. pox uno, y las canﬁdé’d.es que se h'acesitan
para jugar son algo croeidas; jllg‘&!ldﬂ on comp'mfa 08
el mejor wagdo e esplolar la foteria ssguro de ganar,

1 Elegido un mimero cualquiera. y jugindole 4 es+
tracte simplc do Ia manera gue hemos indicado, el ro«



— 414 —
sultado seria el siguiente: la primera columna indica
In estraccions la segunda el dinero que se juega, y la
torcera el dinero, que en caso de salir premiado'el nii-
mero, s¢ pereibe,

Idem

Estyacciories, Dinero que se juefa. que se percibe.
ki 1 reales. 10
25800 ¢ <1ty D 20
S 4 40
i 8 80
B 16 160

2 32 320
R i 7 640
818 128 1280
g2 256 2560
10 312 3120
11 : 624 6240

v 22 1248 12480
13 2496 24960
1% 2992 49920
LB 5 9984 e 99840
16 i 19968 199680
17 39936 399360
A8 I SnT9872 o 798720
19 59T 44 1597 440
a0 319488 3194880

Toran jugado. 639175 ganado. 6391750
! Desquitando lo jugado. . 639175
Ganancia liquida. . . . 5752575 roales

e et
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Tal os en_restimen el arte do hacerso millonario,
que se ampliaria, adicionaria y esplicaria minueiosa-
mente, sino fuera por estender los pequelios limites de
este felloto; pero con lo dicho basta y sobra 4 nuestro
modo de¢ ver, para conveneer 4 los hombres agenos 4
toda claso de especnlaciones, que hay mil medios de
hacerse millonarie sin que lo sienta la tierra, y sin fa_
tigarse mucho en hacer cileulos profundos,—VALE.

Madrid 50 de enero de 1859,
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