La partida de pelota se desarrolla en
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medio de la mayor expectacidn,

Uy B ronrs ririco

Desde tiempo
mmemorind gue el
clasico juego de
pelota ha tenido
gran arraigo en
nuestra region.,
Sin embargo, lus
antecedentes gque

enemos sohre su
origen ¢ introduc-
cion en estas terras valencianas son hien esca-
sos. Herodoto dice que 1o inventaron los lidios,
Los gricgos y romanos sentfun gran predilec-
cidn por este deporte, del que dectan (ue «presia
gracin y clasticidad a Ia personan, Tanta aten-
cidn prestaban al juego de pelota que hasta le-
antaban estatyas a los jugadores de mérito que
se destacaban,

Ln nuestros dias se ha perdido algo esta dis-
fraccion —digamosio ast—. Pero en el siglo
pasado la mantenfan con extracrdinaria pasion,
y las partidas concentraban gran cantidad de
alicionados. Acaso la vida tranquila de antaio,
particularmente en los pueblos, sin las diversio-
nes que hoy ﬂl)tll}(lzln, aparte de la facilidad de

Ceomunicaciones con la capital, hicieron ¢ue se
popularizara este deporte del juego de pelota.
Todos los domingos no podia faltar la partida,

hd

que unas veees era entre jugndores locales v ootras
con partidas interlocafes,

St muodalidad de juego a frontan es caracte-
ristica en el norte de Espana, por cuya razon se
le denomina apelata vascan, esta modalidad de
pelota de calle —ademds de la del trinquete— o5
tipica en Valencia v su region, De ahf que se e
denomine wmbién vpelota valencianan.

Dentro de la modalidad de pelota valenciana
—tle calle— hay diversas maneras de juego, como
son: o brassel, tanleta, banea, Hargues, goloixa
v alguna otra, De todas ellas la que mds acepta-
cion ha tenida, qu
gulotxa,

por mas visiosa, es i

Las pelotas que se asan en este juego son de
piel de badana rellenas de trapos poe dentro, y
para partidas de importneia usan s de vagoets,
irnal afas de los tinquetes,

Veamos el desareollo de la partida, Lleva la
cuenta el marxaor (marchador), que es guien
recibe y ofvece apuestas, va sean de los jugadores
o espectadores, yoa ko vez os ol depositario dal
dinero apostado,

Se divide Taealle con dos rayas a una«
cla de unos quinee metros, v los jugadores ——-que
pucden ser fos que se acuerde, aunque fo corviente
SO LFes O CUAtro— S¢ Sitdan a uno Vv otro exire-
mo de estas rayas, Moneda al ajre, se sortea quién




ha de hacer el saque, Puesta en juego la pelota,
si cae dentro del Hinite de las rayas se hace ralla
(raya) en el lugar donde se ha parade la pelota
o la ha parade alguno de los jugadores, y si cae
fuera de las rayas se cuenta quingse favorable al
hando que la ha situado fuera del limite ante-
dicho. 5i la pelota queda encatlada en algdn bal-
cdn, tejado, canal u otro obstdculo, excepto entre
el publico, pierde la jugada el bando que la haya

La partida de pefoia se balla en un momento
imteresantisimo, {Fotos Martnez).

tirado, y por consiguiente, el guinze se cuenta a
favor del contrario,

Para hacer tantos hay que hacer primeramen-
le tres quinzes, que se cuentan @ guinge, lreinla y
val, y la cuarta jugada equivale a tantos, que se
cuentan de cinco en cineo,

Es curioso la forma de contar los tantos, Al
arreglar la partida se pactan las condiciones y
duracidn, Lo mas corriente son partidas a cua-
renta tantos, aunque alpunas partidas se juegan 1
tiempo limitado de duracidén, una, dos o mds
horas, ete. El sistema de tanteo mas corriente

g v,

es el conocido por resquil (desquite). No se cuen-
tan log tantos que hace cada bando, sino que se
van contando aumentando o desquitando, empe-
zando a subir el bando que primero hace tantos y
el contrario los oaja, de esta manera :

El equipo A hace tantos y el marchador
canta: «’Tantos, pugen a cincr (tantos, suben a
cinca), La jugada siguiente la gana el equipo B
—contrario—, y la jugada se canta: «Tantos,
eslan pagats (tantos, estdn pagados), y asi sucesi-
vamente, subiendo y bajando segiin las jugadas.
También hay partidas en las que el tanieo se
cuenta indistintamente a cada bando, asi: quince
por veinte, treinta por diez, etc.,, segin los que
gane cada contrincante. ’

Sea el que fuere ¢l sistema de juego de los
antes mencionados, el sistema de fanteo y marsy
de la partida es idéntico.

Recientemente se ha jugado un campeonata
en el que han participado seis pueblos @ Godelleta,
Turis, Alfarp, Monserrat, Alborache y Picasenn,
Las partidas s¢ han jugado todas »llas a la maoda-
Hdad de gadotxa, Se ha desarrollado sistema tign
—idénticamente igual que en ol fabol—, pun-
mando por partida ganada, dos punios ¢ empa-
tada, uno, voperdida, ninguno, Indiscutiblemente
ha sido on eéxito, aumentado por o calicdad v
rivalidid existente entre o seis participantes.
i dicho campeonig = ha proclunado brillante-
menie campedn ol oequipe de vl
de las diez particdas jugadas ha ganado ocho, ha
empatado una v i perdido otra, hahicodo gana-
doen otal 515 antos v perdidos tan sdio .

Picasent, ol

He aqui la clasificacion definitivae despuds de
jugadas las diez partidas correspondientes

Tantas
perdidos

Tantos

FQuiro panados

Puntos

LY Picasent... 515 5
2o Alfarpe 315 145
3.9 Monserral. .. ..o 90 380
G e e 8 183 200
Alborache,, ... .., o o 210 305
G Godelleta,, 0 300

4.9 Turis,..
5.0

Como homenaje a los campeones, por su me-
recidao y claro triunfo, nos complacemos resefiar
los nombres de los compaonentes el equipo, los
cuales son : José Loper (Allerel), galolxer; José
Tronchoni (Siteeria), feridor; Angel Gomez (1!
Guardia) contrarrest, y Prancisco Aguado (Mar-
quesel), mitger, HMabiendo actuado como dele-
gado de equipo y juez de linea en las partidas,
por el equipo de Picasent, Francisco Péres (Jil
Blenco).
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